Nombre de Personaje:

JUEGO DE ROL

Origen: Sexo:
Edad: Piel: Ojos: Pelo: Peso: Altura:
Nacion: Organizacion: Posicion:
Arquetipo:
Religion:
Atributos Fisicos .
FUERZA: Deidad/es:
AGILIDAD:
RESISTENCIA:
Nat. Obj. Esp. Mag. Total
Iniciativa (A+l): + + + =
Atributos Mentales I niciativa ( ) H:I I:I I:I I:I I:I
VOLUNTAD: [Aguante 5xR): ][ [+ *[ *[ ][]
INTELIGENCIA. I Recuperacio’n (R) ||:|+ |:|+ |:|+ |:|= I:I
LIDERAZCO: e romee [+ [ ][] J-[]
: + + + =
Atributos Sobrenaturales ICarga en Mano (F): II:I I:I I:I I:I I:I
POTENCIA: A t C i R i0 E i Motivacié C M C Total
uante: ansanclo: ecuperacion: nergia: otivacion: arga en iviano: arga lotal:
DEFENSA: . 2 9 !
EXTENSION:
Arma: Impacto: | Dafio: | Tipo: Estructura: Proteccion y Defensas:
Armadura:
Escudo:
Total: | Natural: | Armadura: | Escudo: | Magico:
Contundente:
Cortante:
Iniciativa: Evasion: Cobertura: Perforante:
Luz:
Oscuridad:
Elemental:
Sobrenatural:
Habilidad: Nivel: | Exp: Atrib Cualidades Especiales:




Posesion: Calidad: | Ubicacion: | Peso:

JUEGO DE ROL

Ventajas, Desventajas y Anhelos:

Relaciones Personales:

Divisas: - - —
Historia y Diario:

Coronas: Escudos: Labregas:

Remtals: Virtos: Octavos:

lteis: Ezsas: Nuzos:

Oros: Platas: Aceros:

Dineros Harrasianos:

Nivel: Parcial:

|Corrupcic’)n de Muerte: | | | |:| |:| |:| |:| D
|Corrupcic’m de Caos: | | | |:| |:| |:| D D

Poder: Esfera (nivel):
Parametros: Descripcion:
Poder: Esfera (nivel):
Parametros: Descripcion:
Poder: Esfera (nivel):
Parametros: Descripcion:






